Шесть королевствь.
Возможни: 36. графсть и 6. королевсть.

Графство:
Рождения.
Когда материк находитса под контролам однова клана (више 51%)- правитель клана можеть обявить материк графистеи и назначить графа из клана.
Пока клан шусетвуеть, графсвто шчитаетса родними землами клана. Родний земли аутоматичиски добовлаеть клану все вигоди от гарфство, которий возможни.

Чтоби захватить уже обснованую графство и смести графа- вражески клань должень захватить 90% графисти.

Граф.

Граф назначаетса пожижено, но он можеть доброволна уити оставку или ево можно смести. Граф сам неможеть вити из клана. Если графа викинули из клана, он можеть ступить другои клан. Граф клане неможеть занать должность. Если клане осталсо толко граф, клан роспускаетса.

Чтоби графа смести кланом кто ево назначиль- правитель клана должен вызвать графа на дуель на арени.

Зале слави графства навсегда пишетса ник графа, клан и годи правления.
Полномочия графа.
Граф можеть построить на графисте столицу графства
Граф можеть наложить налог от 0-5% всем кланам, кто проживаеть графстве. (возможно толка после построиства столици графства)
Граф можеть обявить лубои клан дружествени дла графство. Дружествени для графства клан получаеть прибакву 0-5% покозателам юнитов которий находитса на землах графства.(возможно толка после построиства столици графства)

Столицу графства.
Столица графства нетребуеть карму и она неразрушима. При том столица невоеная- то есть она неитрална всем.

Столице графство можно построить:

1. Казна. Кажды уровень даеть возможность назначить 0,1% налога.
2. 

Союз кланов:
Клани можеть воити союз кланов. Союзе можно быть до 6.кланов.

Королевство:
Рождения.

Когда клановои союз контроливоваеть 6.графисть каждую до 80%, он можеть обявить об основания королевсти.
Когда основона каралевста, 6. графисть становитса родними землами каролевстви и один граф становитса королом.
Королевски советь.

Шесть графов и король входить королевски советь. Королевски советь вибираеть корола.

Воиска королесть.
Воиска королестве ето все клани, граф которих 

Король:
Кронация.

Кажди граф королевскова совета можеть видвинуть всою кандидатуру на пость корола. После етова кажди граф прогласиваеть за однова кандидата. Кандидать котори собраль 4 голоса становитса королом. Если кандидати несобрали 4 голосов, вибори начинаетса с начала.
Король назначаетса пожижено, но он можеть доброволна уити оставку или ево можно смести.

Портреть каждова корола навсегда остаотса зале портретоть королеи. Под портретами годи правления их, клан и ник.

Карма королевстви:

После пождения королевтви, она начинеть получать карму на технику, городов и героев. Королевскими ресурсами управлаеть король. При смени корола всем продолжаеть управлать нови король.
Королевская гвардия.
После тово, как кароль бибраль королевски света, королевская гвардия одеваетса в етих светах.
Столицу королевста.

Столица королества требуеть карму и она неразрушима. При том столицу можно захватить. При захвате столици врагами, советь королество можеть обявить корола слабым и сместить с трона.

Полномочия корола.
Король руководить королевскую гвардию.

Король строить королевску столицу и королевски города.

Король можеть назначить королевский налоги.

Король можеть обявить раз месец одну из графисть королевским врагом (кроме родних земль королестве). Воиска королесть получаеть 15% прибавки на землах королескова врага.
